DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA - IES JUAN RUBIO ORTIZ - CURSO 2023/24

Computaciény robética 1° ESO

problemas mediante la
Inteligencia Artificial
entendiendo cémo nos
ayuda a mejorar nuestra
comprension del mundo.
STEMS5, CD1, CD4, CPSAAS,
CC3

critico y cientifico.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes
basicos

1. Comprender el impacto 1.1. Comprender el funcionamiento global CYR.1.C.1.

que la computaciény la de los sistemas de computacion fisica, sus CYR.1.B.1.

robdtica tienen en nuestra componentes y principales caracteristicas. CYR.1.B.2.

sociedad y desarrollar el CYR.1.B.3.

pensamiento computacional | 1.2. Reconocer el papel de la robdtica en CYR.1.C.2.

para realizar proyectos de nuestra sociedad, indicando el marco

construccion de sistemas elemental de trabajo de los mismos.

digitales de forma 1.3. Entender la estructura basica de un CYR.1.A.1.

sostenible. programa informatico. CYR.1.A3.

CL3, STEM2, STEM3, CD1, CYR.1.A4

CD4, CPSAA1, CC4y CEL. 1.4. Comprender los principios basicos de CYR.1.C.3.
ingenieria en los que se basan los robots. CYR.1.CA4.

CYR.1.C.5.

2. Producir programas 2.1. Conocer y resolver la variedad de CYR.1.A.1.

informaticos, colaborando en | problemas posibles, desarrollando un CYR.1.A.2.

un equipo de trabajoy programa informatico y generalizando las CYR.1.A.3.

creando aplicaciones soluciones, tanto de forma individual como CYR.1.A 4.

sencillas, mediante lenguaje | trabajando en equipo, colaborandoy CYR.1.A5.

de bloques, utilizando las comunicandose de forma adecuada.

principales estructuras de 2.3. Conocer y resolver la variedad de CYR.1.D.1

un lenguaje de programacién | problemas posibles desarrollando una CYR.1.D.2.

para solventar un problema aplicacién movil, particularizando las CYR.1.D.4.

determinado o exhibir un soluciones. CYR.1.D.5.

comportamiento deseado. CYR.1.B.4.

STEM1, STEM3, CD3, CDS5,

CPSAA3, CE3, CCEC3.

3. Disefiar y construir 3.1. Ser capaz de construir un sistema de CYR.1.F.1.

sistemas de computacion computacion o robdtico, promoviendo la CYR.1.F.2.

fisicos o robdticos sencillos, interaccion con el mundo fisico en el CYR.1.F.3.

aplicando los conocimientos | contexto de un problema del mundo real, de | CYR.1.F.4.

necesarios para desarrollar forma sostenible.

soluciones automatizadas a

problemas planteados.

STEM2, STEM3, STEMS5, CD3,

CD4, CD5, CC3, CE3.

4. Recopilar, almacenary 4.1. Conocer la naturaleza de los distintos CYR.1.G.1.

procesar datos, identificando | tipos de datos generados hoy en dia, siendo | CYR.1.G.2.

patrones y descubriendo capaces de analizarlos, visualizarlos y CYR.1.G.3.

conexiones para resolver compararlos, empleando a su vez un espiritu | CYR.1.G.4




5. Utilizar y crear 5.1 Conocer la construccién de aplicaciones CYR.1.E.1.
aplicaciones informaticas y informaticas y web, entendiendo su CYR.1.E.2.
web sencillas, entendiendo funcionamiento interno, de forma segura,

su funcionamiento interno, responsable y respetuosa.

de forma segura, 5.2. Conocer y resolver la variedad de CYR.1.E.3.
responsable y respetuosa, problemas potencialmente presentes en el CYR.1.E.4.
protegiendo la identidad desarrollo de una aplicacién web, tratando

online y la privacidad. de generalizar posibles soluciones.

STEM1, STEM3, CD5,

CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,

CC3, CE3

6. Conocer y aplicar los 6.1. Adoptar conductas y habitos que CYR.1.1.2.
principios de la permitan la proteccién del individuo en su
ciberseguridad, adoptando interaccién en la red.

habitos y 6.2. Acceder a servicios de intercambio y CYR.1.1.4
conductas de seguridad, publicacion de informacién digital aplicando

para permitir criterios basicos de seguridad y uso

la proteccién del individuo responsable

ensu 6.3. Reconocer y comprender los derechos CYR.1.1.5.
interaccion en la red. de los materiales alojados en la web.

STEM1, STEM3, CD1, CD4, 6.4. Adoptar conductas de seguridad activay | CYR.1.l.1.
CD5, CPSAA3, CC3, CCECA. pasiva en la proteccién de datos y en el CYR.1.1.3

intercambio de informacidn.
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Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes
basicos
1. Comprender el impacto 1.1. Comprender el funcionamiento global CYR.3.C.1.
que la computaciony la de los sistemas de computacion fisica, sus CYR.3.B.1.
robdtica tienen en nuestra componentes y principales caracteristicas. CYR.3.B.2.
sociedad y desarrollar el CYR.3.B.3.
pensamiento computacional CYR.3.B.4
para realizar proyectos de 1.2. Reconocer los conceptos bdsicos de la CYR.3.C.1.
construccion de sistemas robdtica, asi como las configuraciones CYR.3.C.2.
digitales de forma morfolégicas mas comunes. CYR.3.C.3.
sostenible. CYR.3.C4
CL3, STEM2, STEM3, CD1, 1.3. Entender cdmo funciona un programa CYR.3.A.1.
CD4, CPSAA1, CC4y CE1. informatico, la manera de elaborarlo y sus CYR.3.A.2.
principales componentes. CYR.3.A.3.
CYR.3.A4.
CYR.3.A.5.
1.4. Comprender los principios de ingenieria | CYR.3.C.1.
en los que se basan los robots, su CYR.3.C.2.
funcionamiento, componentes y CYR.3.C.3.
caracteristicas. CYR.3.C4.
CYR.3.C.5.
2. Producir programas 2.1. Conocer y resolver la variedad de CYR.3.A.1.
informaticos, colaborando en | problemas posibles, desarrollando un CYR.3.A.2.
un equipo de trabajoy programa informatico y generalizando las CYR.3.A.3.
creando aplicaciones soluciones, tanto de forma individual como CYR.3.A 4.
sencillas, mediante lenguaje | trabajando en equipo, colaborandoy CYR.3.A5
de bloques, utilizando las comunicandose de forma adecuada.
principales estructuras de 2.3. Conocer y resolver la variedad de CYR.3.D.1
un lenguaje de programacién | problemas posibles desarrollando una CYR.3.D.2.
para solventar un problema aplicacién movil, particularizando las CYR.3.D.4.
determinado o exhibir un soluciones. CYR.3.D.5.
comportamiento deseado. CYR.3.B.4.
STEM1, STEM3, CD3, CD5,
CPSAA3, CE3, CCEC3.
3. Disefiar y construir 3.1. Ser capaz de construir un sistema de CYR.3.F.1.
sistemas de computacion computacion o robdtico, promoviendo la CYR.3.F.2.
fisicos o robdticos sencillos, interaccion con el mundo fisico en el CYR.3.F.3.
aplicando los conocimientos | contexto de un problema del mundo real, de | CYR.3.F.4.
necesarios para desarrollar forma sostenible.
soluciones automatizadas a
problemas planteados.
STEM2, STEM3, STEMS5, CD3,
CD4, CD5, CC3, CE3.
4. Recopilar, almacenary 4.1. Conocer la naturaleza de los distintos CYR.3.G.1.
procesar datos, identificando | tipos de datos generados hoy en dia, siendo | CYR.3.G.2.
patrones y descubriendo capaces de analizarlos, visualizarlos y CYR.3.G.3.
conexiones para resolver compararlos, empleando a su vez un espiritu
problemas mediante la critico y cientifico.
Inteligencia Artificial 4.2. Comprender los principios basicos de CYR.3.H.1.
entendiendo cdmo nos funcionamiento de los agentes inteligentesy | CYR.3.H.2.




ayuda a mejorar nuestra de las técnicas de aprendizaje automatico, CYR.3.H.3.

comprension del mundo. con objeto de aplicarlos para la resolucién de | CYR.3.H.4.

STEMS5, CD1, CD4, CPSAAS, situaciones mediante la Inteligencia Artificial | CYR.3.H.5.

cc3 4.3 Comprender los principios de CYR.3.G4
funcionamiento del Data Scraping.

5. Utilizar y crear 5.1 Conocer la construccién de aplicaciones CYR.3.E.1.

aplicaciones informaticas y informaticas y web, entendiendo su CYR.3.E.2

web sencillas, entendiendo funcionamiento interno, de forma segura,

su funcionamiento interno, responsable y respetuosa.

de forma segura, 5.2. Conocer y resolver la variedad de CYR.3.E.3.

responsable y respetuosa, problemas potencialmente presentes en el CYR.3.E.4.

protegiendo la identidad desarrollo de una aplicacién web, tratando

online y la privacidad. de generalizar posibles soluciones.

STEM1, STEM3, CD5,

CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,

CC3, CE3

6. Conocer y aplicar los 6.1. Adoptar conductas y habitos que CYR.3.1.1.

principios de la permitan la proteccién del individuo en su CYR.3.1.2.

ciberseguridad, adoptando interaccién en la red. CYR.3.1.3.

habitos y 6.2. Acceder a servicios de intercambio y CYR.3.1.4

conductas de seguridad, publicacion de informacién digital aplicando

para permitir criterios basicos de seguridad y uso

la proteccidn del individuo responsable

ensu 6.3. Reconocer y comprender la propiedad CYR.3.1.5.

interaccién en la red. intelectual de los materiales alojados en la

STEM1, STEM3, CD1, CD4, Internet.

CD5, CPSAA3, CC3, CCECA. 6.4. Conocer las estrategias de CYR.3.1.2.
ciberseguridad que garantizan proteccion a CYR.3.1.3.

los usuarios de Internet.




Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO

conocimientos
interdisciplinares,
utilizando operadores,
sistemas tecnoldgicos y
herramientas, teniendo en
cuenta la planificacion y el
disefio previo para
construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den
respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

maquinas elementales adecuadas, aplicando
los fundamentos introductorios de
estructuras, mecanismos, electricidad y/o
electrénica y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes
basicos

1. Buscar y seleccionar la 1.1. Definir problemas sencillos o TYD.2.A.1.
informacion adecuada necesidades bdsicas planteadas, buscandoy | TYD.2.A.2.
proveniente de diversas contrastando informacidn procedente de TYD.2.A.8.
fuentes, de manera critica y diferentes fuentes facilmente accesibles de
segura, aplicando procesos manera critica y segura, evaluando su
de investigacidon, métodos fiabilidad y pertinencia.
de analisis de productos y 1.2. Comprender y examinar productos TYD.2.A.2.
experimentando con tecnoldgicos de uso habitual a través del TYD.2.A.3
herramientas de analisis de objetos basicos y sistema
simulacidn, para definir sencillos, empleando el método cientificoy
problemas tecnolégicos e utilizando herramientas elementales de
iniciar procesos de simulacidn en la construccion de
creacion de soluciones a conocimiento.
partir de la informacion 1.3. Adoptar medidas preventivas para la TYD.2.A.8.
obtenida. proteccidn de los dispositivos, los datos y la
CCL3, STEM2, CD1, CD4, salud personal, identificando problemasy
CPSAA4, CE1. riesgos relacionados con el uso de la

tecnologia y analizdndolos de manera éticay

critica.
2. Abordar problemas 2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, TYD.2.A.1.
tecnolégicos con innovadoras y sostenibles a problemas TYD.2.A.8.
autonomia y actitud sencillos definidos, introduciendo la TYD.2.B.1.
creativa, aplicando aplicaciéon de conceptos, técnicas y TYD.2.B.3.
conocimientos procedimientos interdisciplinares, asi como TYD.2.B.3.
interdisciplinares y criterios de sostenibilidad con actitud
trabajando de forma emprendedora, perseverante y creativa.
cooperativa y colaborativa, 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los TYD.2.A.7.
para disefiar y planificar materiales y herramientas, asi como las
soluciones a un problema o tareas elementales necesarias para la
necesidad de forma eficaz, construccién de una solucién a un problema
innovadora y sostenible. basico planteado, trabajando
CCL1, STEM1, STEM3, CD3, individualmente o en grupo de manera
CPSAA3, CPSAAS5, CE1, CE3. cooperativa y colaborativa.
3. Aplicar de forma 3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos TYD.2.A4.
apropiada y segura mediante la manipulacidn y conformacién de | TYD.2.A.5.
distintas técnicas y materiales, empleando herramientas y TYD.2.A.6.




STEM2, STEM3, STEMS,
CD5, CPSAA1, CE3 y CCEC3

4. Describir, representar e 4.1. Representar y comunicar el proceso de TYD.2.B.1.
intercambiar ideas o creacién de un producto sencillo, desde su TYD.2.B.2.
soluciones a problemas disefio hasta su difusion, elaborando TYD.2.B.3.
tecnoldgicos o digitales, documentacién técnica y grafica bdsica con
utilizando medios de la ayuda o no de herramientas digitales,
representacion, simbologia empleando los formatos y el vocabulario
y vocabulario adecuado, técnico adecuado, de manera
asi como los instrumentos colaborativa, tanto presencialmente como
y recursos disponibles, en remoto.
valorando la utilidad de las
herramientas digitales para
comunicar y difundir
informacion y propuestas.
CCL1, STEM4, CD3, CCEC3,
CCECA.
5. Desarrollar algoritmos y 5.1. Describir, interpretar y diseiar TYD.2.C.1.
aplicaciones informaticas soluciones a problemas informaticos TYD.2.C.3.
en distintos entornos, sencillos mediante el analisis de algoritmosy | TYD.2.C.4.
aplicando los principios del diagramas de flujo, aplicando los elementos
pensamiento computacional |y técnicas de programacion elementales de
e incorporando las manera creativa.
tecnologias emergentes, 5.2. Programar aplicaciones sencillas para TYD.2.C.1.
para crear soluciones a distintos dispositivos como por ejemplo TYD.2.C.2.
problemas concretos, ordenadores y dispositivos méviles, TYD.2.C.3.
automatizar procesos y empleando, los elementos de programacién
aplicarlos en sistemas de basicos de manera apropiada y aplicando
control o en robdtica. herramientas de edicién e introduccién a
CP2, STEM1, STEM3, CD5, maodulos de inteligencia artificial que afiadan
CPSAAGS, CE3. funcionalidades a la solucion.
5.3. Automatizar procesos, maquinas y TYD.2.C.3.
objetos simples de manera auténoma, con TYD.2.C.4.
conexion a internet, mediante el analisis,
construccién y programacién de robots y
sistemas de control basicos.
6. Comprender los 6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los TYD.2.D.1.
fundamentos del dispositivos digitales de uso cotidiano en la TYD.2.D.2.
funcionamiento de los resolucion de problemas sencillos, TYD.2.D.3.
dispositivos y aplicaciones analizando los componentes y los sistemas TYD.2.D.4
habituales de su entorno de comunicacion, conociendo los riesgos y
digital de aprendizaje, adoptando medidas de seguridad para la
analizando sus proteccién de datos y equipos.
componentes y funciones y 6.2. Crear contenidos basicos, elaborar TYD.2.D.2.

ajustandolos a sus
necesidades para hacer un
uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para
detectar y resolver
problemas técnicos

materiales sencillos y difundirlos en distintas
plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del
entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de
autory la etiqueta digital.




sencillos. 6.3. Organizar la informacion de manera TYD.2.D.3.
CP2, CD2, CD4, CDS5, estructurada, aplicando técnicas de TYD.2.D.4
CPSAA4, CPSAAS. almacenamiento seguro.

7. Hacer un uso 7.1. Reconocer la influencia de la actividad TYD.2.E.1.
responsable y ético de la tecnoldgica en la sociedad y en la TYD.2.E.2.
tecnologia, mostrando sostenibilidad ambiental del entorno mas

interés por un desarrollo cercano a lo largo de su historia,

sostenible, identificando identificando sus aportaciones y

sus repercusiones y repercusiones y valorando su importancia

valorando la contribucion para el desarrollo sostenible,

de las tecnologias contextualizando sus aplicaciones en nuestra

emergentes para identificar | comunidad.

las aportaciones y el 7.2. ldentificar las aportaciones de las TYD.2.E.1.
impacto del desarrollo tecnologias emergentes al bienestar, a la TYD.2.E.2.

tecnolégico en la sociedad
y en el entorno,
contextualizando sus
aplicaciones en nuestra
comunidad.

STEM2, STEMS5, CD4, CC4

igualdad social y a la disminucion del
impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas, en el
entorno mas cercano.
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distintas técnicas y
conocimientos
interdisciplinares,
utilizando operadores,
sistemas tecnoldgicos y
herramientas, teniendo en
cuenta la planificacion y el
disefio previo para
construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den
respuesta a necesidades en
diferentes contextos.
STEM2, STEM3, STEMS5,

materiales, empleando herramientas y
maquinas elementales adecuadas, aplicando
los fundamentos introductorios de
estructuras, mecanismos, electricidad y/o
electrénica y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes
basicos

1. Buscar y seleccionar la 1.1. Definir problemas o necesidades TYD.3.A.1.
informacion adecuada planteadas, buscando y contrastando TYD.3.A.2.
proveniente de diversas Informacién procedente de diferentes TYD.3.A.5.
fuentes, de manera criticay | fuentes de manera critica y segura, TYD.3.C.3.
segura, aplicando procesos evaluando su fiabilidad y pertinencia.
de investigacion, métodos 1.2. Comprender y examinar productos TYD.2.A.2.
de andlisis de productos y tecnolégicos de uso habitual a través del TYD.2.A.3
experimentando con analisis de objetos basicos y sistema
herramientas de sencillos, empleando el método cientificoy
simulacidn, para definir utilizando herramientas elementales de
problemas tecnolégicos e simulacién en la construcciéon de
iniciar procesos de conocimiento.
creacion de soluciones a 1.3. Adoptar medidas preventivas para la TYD.3.A.4.
partir de la informacion proteccidn de los dispositivos, los datosy la | TYD.3.E.2.
obtenida. salud personal, identificando problemas y
CCL3, STEM2, CD1, CD4, riesgos relacionados con el uso de la
CPSAAA4, CE1. tecnologia y analizandolos de manera ética y

critica.
2. Abordar problemas 2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, TYD.3.A.1.
tecnolégicos con innovadoras y sostenibles a problemas TYD.3.A.5.
autonomia y actitud sencillos definidos, introduciendo la TYD.3.B.1.
creativa, aplicando aplicacién de conceptos, técnicas y TYD.3.B.2.
conocimientos procedimientos interdisciplinares, asi como TYD.3.B.3
interdisciplinares y criterios de sostenibilidad con actitud
trabajando de forma emprendedora, perseverante y creativa.
cooperativa y colaborativa, 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los TYD.3.A.4.
para disefiar y planificar materiales y herramientas, asi como las
soluciones a un problema o tareas elementales necesarias para la
necesidad de forma eficaz, construccién de una solucién a un problema
innovadora y sostenible. basico planteado, trabajando
CCL1, STEM1, STEM3, CD3, individualmente o en grupo de manera
CPSAA3, CPSAAS5, CE1, CE3. cooperativa y colaborativa.
3. Aplicar de forma 3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos TYD.3.A.3.
apropiada y segura mediante la manipulacién y conformacién de | TYD.3.A.4.




CD5, CPSAA1, CE3 y CCEC3

4. Describir, representar e 4.1. Representar y comunicar el proceso de TYD.3.B.1.
intercambiar ideas o creacién de un producto sencillo, desde su TYD.3.B.2.
soluciones a problemas disefio hasta su difusion, elaborando TYD.3.B.3.
tecnoldgicos o digitales, documentacién técnica y grafica bdsica con TYD.3.D.2
utilizando medios de la ayuda o no de herramientas digitales,
representacion, simbologia empleando los formatos y el vocabulario
y vocabulario adecuados, técnico adecuado, de manera colaborativa,
asi como los instrumentos tanto presencialmente como en remoto.
y recursos disponibles,
valorando la utilidad de las
herramientas digitales para
comunicar y difundir
informacion y propuestas.
CCL1, STEM4, CD3, CCEC3,
CCECA.
5. Desarrollar algoritmos y 5.1. Describir, interpretar y diseiar TYD.3.C.1.
aplicaciones informaticas soluciones a problemas informaticos TYD.3.C.2.
en distintos entornos, sencillos mediante el analisis de algoritmosy | TYD.3.C.3.
aplicando los principios del diagramas de flujo, aplicando los elementos
pensamiento computacional |y técnicas de programacion elementales de
e incorporando las manera creativa.
tecnologias emergentes, 5.2. Programar aplicaciones sencillas para TYD.3.C.1.
para crear soluciones a distintos dispositivos como por ejemplo TYD.3.C.2.
problemas concretos, ordenadores y dispositivos méviles, TYD.3.C.3.
automatizar procesos y empleando, los elementos de programacién
aplicarlos en sistemas de basicos de manera apropiada y aplicando
control o en robética. herramientas de edicién e introduccidn a
CP2, STEM1, STEM3, CD5, maodulos de inteligencia artificial que afiadan
CPSAAGS, CE3. funcionalidades a la solucion.
5.3. Automatizar procesos, maquinas y TYD.3.C.2.
objetos de manera auténoma, con conexion | TYD.3.C.3.
a internet, mediante el analisis, construccidn
y programacion de robots y sistemas de
control.
6. Comprender los 6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los TYD.3.D.1.
fundamentos del dispositivos digitales de uso cotidiano en la TYD.3.D.3.
funcionamiento de los resolucion de problemas sencillos, TYD.3.D.4.
dispositivos y aplicaciones analizando los componentes y los sistemas
habituales de su entorno de comunicacion, conociendo los riesgos y
digital de aprendizaje, adoptando medidas de seguridad para la
analizando sus componentes | proteccidn de datos y equipos.
y funciones y 6.2. Crear contenidos basicos, elaborar TYD.3.D.2.
ajustandolos a sus materiales sencillos y difundirlos en distintas | TYD.3.D.4.

necesidades para hacer un
uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para
detectar y resolver
problemas técnicos

plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del
entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.




sencillos. 6.3. Organizar la informacion de manera TYD.3.D.2.
CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, | estructurada, aplicando técnicas de TYD.3.D.3.
CPSAAS. almacenamiento seguro. TYD.3.D.4.
7. Hacer un uso 7.1. Reconocer la influencia de la actividad TYD.3.E.1.
responsable y ético de la tecnoldgica en la sociedad y en la TYD.3.E.2.
tecnologia, mostrando sostenibilidad ambiental del entorno mas

interés por un desarrollo cercano a lo largo de su historia,

sostenible, identificando identificando sus aportaciones y

sus repercusiones y repercusiones y valorando su importancia

valorando la contribucion para el desarrollo sostenible,

de las tecnologias contextualizando sus aplicaciones en nuestra

emergentes para identificar | comunidad.

las aportaciones y el 7.2. ldentificar las aportaciones basicas de TYD.3.E.1.
impacto del desarrollo las tecnologias emergentes al bienestar,ala | TYD.3.E.2

tecnolégico en la sociedad
y en el entorno,
contextualizando sus
aplicaciones en nuestra
comunidad.

STEM2, STEMS5, CD4, CC4

igualdad social y a la disminucién del
impacto ambiental del entorno mas cercano,
en especial de Andalucia, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.




Tecnologia 4° ESO

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes
basicos

1. Identificar y proponer 1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas | TEC.4.A.1.
problemas tecnoldgicos con | emprendedoras que generen un valor para la
iniciativa y creatividad, comunidad, a partir de la observacién vy el
estudiando las necesidades analisis del entorno mas cercano, estudiando
de su entorno préximo y sus necesidades, requisitos y posibilidades
aplicando estrategias y de mejora.
procesos colaborativos e 1.2. Aplicar con iniciativa estrategias TEC.4.A.1.
iterativos relativos a colaborativas de gestién de proyectos con
proyectos, para idear y una perspectiva interdisciplinar y siguiendo
planificar soluciones de un proceso iterativo de validacién, desde la
manera eficiente, accesible, | fase de ideacion hasta la difusion de la
sostenible e innovadora. solucidén.
STEM1, STEM2, CD1, CD3, 1.3. Abordar la gestion del proyecto de TEC.4.A.1.
CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3. forma creativa, aplicando estrategias y

técnicas colaborativas adecuadas, asi como

métodos de investigacién en la ideacion de

soluciones lo mas eficientes, accesibles e

innovadoras posibles.
2. Aplicar de forma 2.1. Analizar el disefio de un producto que TEC.4.A.2.
apropiada y segura distintas | dé respuesta a una necesidad planteada, TEC.4.A.3.1.
técnicas y conocimientos evaluando su demanda, evoluciény TEC.4.D.4.
interdisciplinares, utilizando | prevision de fin de ciclo de vida con un
procedimientos y recursos criterio ético, responsable e inclusivo.
tecnoldgicos y analizando el | 2.2. Fabricar productos y soluciones TEC.4.A.2.2
ciclo de vida de productos tecnoldgicas, aplicando herramientas de TEC.4.A3.
para fabricar soluciones disefo asistido, técnicas de elaboracion
tecnoldgicas accesibles y manual, mecanica y digital y utilizando los
sostenibles que den materiales y recursos mecanicos, eléctricos,
respuesta a necesidades electrénicos y digitales adecuados.
planteadas.
STEM2, STEMS5, CD2,
CPSAA4, CC4, CCEC4.
3. Expresar, comunicar y 3.1. Intercambiar informacién y fomentar el | TEC.4.A.1.1.
difundir ideas, propuestas o | trabajo en equipo de manera asertiva, TEC.4.A.1.4.
soluciones tecnoldgicas en empleando las herramientas digitales TEC.4.A.3.1.
diferentes foros de manera adecuadas junto con el vocabulario técnico, | TEC.4.A.4
efectiva con un lenguaje simbolos y esquemas de sistemas
inclusivo y no sexista, tecnoldgicos apropiados.
empleando los recursos 3.2. Presentar y difundir las propuestas o TEC.4.A.1.4.
disponibles y aplicando los soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, | TEC.4.A.4.

elementos y técnicas
necesarias para intercambiar
la informacién de manera
responsable y fomentar el
trabajo en equipo.

CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3,
CCEC3

empleando la entonacién, expresién, gestion
del tiempo y adaptacién adecuada del
discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no
sexista.




4, Desarrollar soluciones 4.1. Disefiar, construir, controlar y simular TEC.4.B.1.
automatizadas a problemas sistemas automaticos programables y robots | TEC.4.B.2.
planteados aplicando los gue sean capaces de realizar tareas de forma | TEC.4.B.3.
conocimientos necesarios e auténoma, aplicando conocimientos de TEC.4.B.4.
incorporando tecnologias mecanica, electrénica, neumatica y
emergentes para disefiar y componentes de los sistemas de control, asi
construir sistemas de como otros conocimientos interdisciplinares.
control programables y 4.2. Integrar en las maquinas y sistemas TEC.4.C.1.
robodticos. tecnoldgicos aplicaciones informaticas y TEC.4.C.2.
CP2, STEM1, STEM3, CD5, tecnologias digitales emergentes de controly | TEC.4.C.3.
CPSAA5, CE3. simulacion como el internet de las cosas, el TEC.4.C4
big data y la inteligencia artificial con sentido
critico y ético
5. Aprovechar y emplear de 5.1. Resolver tareas propuestas de manera TEC.4.A.1.4
manera responsable las eficiente mediante el uso y configuraciéon de | TEC.4.A.3.
posibilidades de las diferentes aplicaciones y herramientas TEC.4.C.1.
herramientas digitales, digitales, aplicando conocimientos TEC.4.C.2.
adaptdndolas a sus interdisciplinares con autonomia.
necesidades,
configurandolas y aplicando
conocimientos
interdisciplinares, para la
resolucién de tareas de una
manera mas eficiente.
CP2, CD2, CD5, CPSAA4,
CPSAAS.
6. Analizar procesos 6.1. Hacer un uso responsable de la TEC.4.A.2.
tecnolégicos, teniendo en tecnologia, mediante el andlisis y aplicacion | TEC.4.D.1.
cuenta su impacto en la de criterios de sostenibilidad y accesibilidad | TEC.4.D.2.
sociedad y el entorno, en la seleccion de materiales y en el disefio TEC.4.D.3.
aplicando criterios de de estos, asi como en los procesos de
sostenibilidad y accesibilidad | fabricaciéon de productos tecnolégicos,
para hacer un uso ético minimizando el impacto negativo en la
y ecosocialmente sociedad y en el planeta.
responsable de la tecnologia. | 6.2. Analizar los beneficios que, en el TEC.4.A.2.
STEM?2, STEM5, CD4, CC4. cuidado del entorno, aportan la arquitectura | TEC.4.D.1.
bioclimatica y el ecotransporte, valorando la | TEC.4.D.2.
contribucion de las tecnologias al desarrollo | TEC.4.D.3
sostenible
6.3. Identificar y valorar la repercusién y los | TEC.4.D.2.
beneficios del desarrollo de proyectos TEC.4.D.3.
tecnoldgicos de caracter social, por medio de | TEC.4.D.4.

comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad.




Digitalizacion 4° ESO

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes
basicos
1. Identificar y resolver 1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes DIG.4.A.1.
problemas técnicos sencillos, | locales aplicando los conocimientos y DIG.4.A 4.
conectar y configurar procesos asociados a sistemas de DIG.4.A.3.
dispositivos a redes comunicacién aldmbrica e inaldmbrica con
domeésticas, aplicando los una actitud proactiva
conocimientos de 1.2. Instalar y mantener sistemas operativos, | DIG.4.A.2.
hardware y sistemas configurando sus caracteristicas en funcion
operativos, para gestionar de | de sus necesidades personales, de forma
forma sostenible las sostenible.
herramientas e instalaciones | 1.3. Identificar y resolver problemas técnicos | DIG.4.A.1.
informaticas y de sencillos, analizando componentes y
comunicacién de uso funciones de los dispositivos digitales,
cotidiano. evaluando las soluciones de manera critica y
STEM1, STEM2, CD4, CD5, reformulando el procedimiento, en caso
CPSAA1, CPSAAS5, CE3. necesario, fomentando un consumoy
reposicion de los sistemas digitales y/ o
tecnoldgicos de manera sostenible y
responsable
2. Configurar el entorno 2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito DIG.4.B.1.
personal de aprendizaje, digital, configurando el entorno personal de | DIG.4.D.1.
interactuando y aprendizaje mediante la integracién de
aprovechando los recursos recursos digitales de manera auténoma.
del ambito digital, para 2.2. Buscar, seleccionar y archivar DIG.4.B.1.
optimizar y gestionar el informacion en funcion de sus necesidades DIG.4.C.2.
aprendizaje permanente. haciendo uso de las herramientas del DIG.4.C.3.
CD1, CD2, CD3, CPSAA1, entorno personal de aprendizaje con sentido
CPSAA4, CPSAAS, CE3. critico y siguiendo normas basicas de
seguridad en la red.
2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar DIG.4.B.2.
contenidos digitales de forma individual o DIG.4.B.4.
colectiva, seleccionando las herramientas DIG.4.D.1.
mas apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, respetando los derechos de
autor y licencias de uso
2.4. Interactuar en espacios virtuales de DIG.4.B.3.
comunicacidn y plataformas de aprendizaje DIG.4.D.5.
colaborativo, compartiendo y publicando DIG.4.D.6.
informacion y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.
3. Desarrollar habitos que 3.1. Proteger los datos personales y la huella | DIG.4.C.2.
fomenten el bienestar digital generada en internet, configurando
digital, aplicando medidas las condiciones de privacidad de las redes
preventivas y correctivas, sociales y espacios virtuales de trabajo.
para proteger dispositivos, 3.2. Configurar y actualizar contrasefias, DIG.4.C.1.

datos personales y la propia

sistemas operativos y antivirus de forma




salud.
CCL3, STEMS5, CD1, CD4,
CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3.

periddica en los distintos dispositivos
digitales de uso habitual.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante
situaciones que representan una amenaza
en la red, escogiendo la mejor solucién entre
diversas opciones, desarrollando practicas
saludables y seguras, y valorando el
bienestar fisico y mental, tanto personal
como colectivo.

DIG.4.C.3.

4. Ejercer una ciudadania
digital critica, conociendo las
posibles acciones que
realizaren lared, e
identificando sus
repercusiones, para hacer un
uso activo, responsable y
ético de la tecnologia.

CD3, CD4, CPSAA1, CC1, CC2,
CC3, CC4, CE1.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las
herramientas digitales, aplicando las normas
de etiqueta digital y respetando la privacidad
y las licencias de uso y propiedad

intelectual en la comunicacién, colaboracién
y participacion activa en la red, basadas en el
respeto mutuo.

DIG.4.D.3.
DIG.4.D.5.

4.2. Reconocer las aportaciones de las
tecnologias digitales en las gestiones
administrativas, y el comercio electrdnico,
siendo consciente de la brecha social de
acceso, uso y aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos

DIG.4.D.3.
DIG.4.D.4.

4.3. Valorar la importancia de la
oportunidad, facilidad y libertad de
expresion que suponen los medios digitales
conectados, analizando de forma critica los
mensajes que se reciben y transmiten
teniendo en cuenta su objetividad,
ideologia, intencionalidad, sesgos y
caducidad.

DIG.4.D.1.
DIG.4.D.2.
DIG.4.D.6.

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios
globales de un uso y desarrollo
ecosocialmente responsable de las
tecnologias digitales, teniendo en cuenta
criterios de accesibilidad, sostenibilidad e
impacto.

DIG.4.D.5




Tecnologia e Ingenieria 1° Bachillerato

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes

basicos

1. Coordinar y desarrollar 1.1. Investigar y disefar proyectos que TECI.1.A.1

proyectos de investigacion muestren de forma grafica la creaciény TECI.1.A.2

con una actitud critica y mejora de un producto, seleccionando, TECI.1.A.3
emprendedora, referenciando e interpretando informacion
implementando estrategias relacionada.

y técnicas eficientes de 1.2. Participar en el desarrollo, gestion y TECI.1.A.1

resolucién de problemasy coordinacién de proyectos de creacidény TECI.1.A.2

comunicando los resultados | mejora continua de productos viables y TECI.1.A4
de manera adecuada, para socialmente responsables, identificando TECL.1.A.5
crear y mejorar productos y mejoras y creando prototipos mediante un

sistemas de manera proceso iterativo, con actitud critica, creativa

continua. y emprendedora.

CCL1, STEM3, STEM4, CD1, 1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, TECL1.A.1

CD3, CD5, CPSAAL.1, CE3. escuchando el razonamiento de los demas, TECI.1.A.4
aportando al equipo a través del rol a TECL.1.A.5
signado y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacién técnica con TECI.1.A.3
precision y rigor, generando diagramas TECI.1.A.6
funcionales y utilizando medios manuales

y aplicaciones digitales, empleando el

soporte, la terminologia y el rigor

apropiados.

1.5. Comunicar de manera eficaz y TECI.1.A.3
organizada las ideas y soluciones TECI.1.A.6
tecnoldgicas.

2. Seleccionar materiales y 2.1. Determinar el ciclo de vida de un TECI.1.A.1

elaborar estudios de producto, planificando y aplicando TECI.1.A.2

impacto, aplicando criterios | medidas de control de calidad en sus

técnicos y de sostenibilidad distintas etapas, desde el disefio a la

para fabricar productos de comercializacidn, teniendo en consideracion

calidad que den respuesta a | estrategias de mejora continua.

problemas y tareas 2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales | TECI.1.A.2

planteados, desde un o de nueva generacién, adecuados para la TECI.1.B.1

enfoque responsable y fabricacién de productos de calidad, TECI.1.B.2

ético. basandose en sus caracteristicas técnicas y

STEM2, STEMS, CD1, CD2, atendiendo a criterios de sostenibilidad de

CPSAA1.1, CPSAAA4, CC4, manera responsable y ética.

CE1l. 2.3. Fabricar modelos o prototipos TECI.1.A.3
empleando las técnicas de fabricacién mas TECI.1.B.2
adecuadas y aplicando los criterios técnicosy | TECI.1.B.3
de sostenibilidad necesarios. TECI.1.C.1

TECI.1.D.1

3. Utilizar las herramientas 3.1. Resolver tareas propuestas y funciones TECI.1.A.3

digitales adecuadas, asignadas, mediante el uso y configuracion TECI.1.B.2

analizando sus de diferentes herramientas digitales de TECI.1.E.2
posibilidades, manera 6ptima y autbnoma herramientas TECL.1.E.3
configurandolas de acuerdo | digitales adecuadas. TECL1.E.4




a sus necesidades y 3.2. Realizar la presentacion de proyectos TECI.1.A.3
aplicando conocimientos empleando TECI.1.A.6
interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como
para realizar la presentacion
de los resultados de una
manera éptima.
STEM1, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAAS, CE3.
4. Generar conocimientos y 4.1. Resolver problemas asociados a TECI.1.B.1
mejorar destrezas técnicas, sistemas e instalaciones mecanicas, TECI.1.C.1
transfiriendo y aplicando aplicando fundamentos de mecanismos de
saberes de otras disciplinas transmision y transformacién de
cientificas con actitud movimientos, soporte y unién al desarrollo
creativa, para calcular, y de montajes o simulaciones.
resolver problemas o dar 4.2. Resolver problemas asociados a TECI.1.B.1
respuesta a necesidades de sistemas e instalaciones eléctricas y TECI.1.B.3
los distintos ambitos de la electrdnicas, aplicando fundamentos de TECI.1.D.1
ingenieria. corriente continua y mdaquinas eléctricas al
STEM1, STEM2, STEM3, desarrollo de montajes o simulaciones.
STEM4, CD2, CD5, CPSAAS,
CE3.
5. Diseiiar, crear y evaluar 5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas | TECI.1.E.1
sistemas tecnoldgicos, tecnoldgicos y robdticos, utilizando lenguajes | TECI.1.E.2
aplicando conocimientos de | de programacién informatica, estructurados | TECI.1.E.3
programacién informatica, o no, y aplicando las posibilidades que TECI.1.E4
regulacién automatica y ofrecen las tecnologias emergentes, tales TECI.1.F.5
control, asi como las como inteligencia artificial, internet de las
posibilidades que ofrecen cosas, big data, etc.
las tecnologias emergentes, | 5.2. Automatizar, programar y evaluar TECL.1.C.1
para estudiar, controlary movimientos de robots, mediante la TECL.1.D.1
automatizar tareas en modelizacién, la aplicacion de algoritmos TECI.1.E.1
sistemas tecnoldgicos y sencillos y el uso de herramientas TECL1.F1
robdticos. informaticas. TECI.1.F.2
STEM1, STEM2, STEM3, TECI.1.F.3
CD2,CD3, TECLL1.F.4
5.3. Conocer y comprender conceptos TECI.1.C.1
basicos de programacién textual, mostrando | TECI.1.D.1
el progreso paso a paso de la ejecucion de TECI.1.E.1
un programa a partir de un estado inicial y
prediciendo su estado final tras la ejecucidn.
6. Analizar y comprender 6.1. Evaluar los distintos sistemas de TECI.1.F.1
sistemas tecnoldgicos de generacion de energia eléctrica y mercados TECI.1.G.4
los distintos ambitos de la energéticos, estudiando sus caracteristicas,
ingenieria, estudiando sus calculando sus magnitudes y valorando
caracteristicas, consumo y su eficiencia.
eficiencia energética, para 6.2. Analizar las diferentes instalaciones de TECLL1.G.1
evaluar el uso responsable y | una vivienda desde el punto de vista de su TECI.1.G.2
sostenible que se hace de la | eficiencia energética, buscando aquellas TECI.1.G.3
tecnologia. opciones mas comprometidas con la TECL.1.G.4

STEM2, STEMS, CD1, CD2,




CD4, CPSAA2, CC4, CE1.

sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas.




Tecnologias de la informacion y la comunicacion 1° Bachillerato

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes
basicos
1. Reconocer el proceso d e 1.1. Analizar y valorar el impacto de las TICO.1.A.1.
transformacién como agente | tecnologias de la informaciény la
de cambio, analizando comunicacion en la transformacion de la
aspectos positivos y sociedad actual.
negativos de dicho proceso 1.2. Explicar cdmo se representa TICO.1.A.2.
para entender el papel digitalmente la informacién en forma de
principal de las tecnologias secuencias binarias y describir los
de la informaciéony la mecanismos de abstraccién
comunicacion en la sociedad | empleados.
actual, su impacto en los
ambitos social, econdmico y
cultural, y su importancia en
la innovacién y el empleo.
STEMZ2, CD2, CD3, CD4,
CPSAA1.2, CC1, CE1.
2. Configurar ordenadoresy | 2.1. Describir el funcionamiento de TICO.1.B1.
equipos informaticos, ordenadores y equipos informaticos,
utilizando de forma segura, identificando los subsistemas que los
responsable y respetuosa componen, explicando sus caracteristicas y
dichos dispositivos, para relacionando cada elemento con las
comprender el prestaciones del conjunto.
funcionamiento de los 2.2. Configurar, utilizar y administrar TICO.1.B2.
componentes hardware y sistemas operativos de forma basica,
software que conforman monitorizando y optimizando el sistema
ordenadores y equipos para su uso.
digitales.
CCL1, CP2,STEM2, CD2,
CD3, CD4, CPSAA1.2.
3. Usar, seleccionary 3.1. Seleccionar y utilizar de manera TICO.1.C.1.
combinar multiples combinada aplicaciones informaticas
aplicaciones informaticas, para la creacién de contenidos digitales y la
atendiendo a cuestiones de resolucidn de problemas especificos.
disefio, usabilidad y 3.2. Utilizar aplicaciones de procesamiento TICO.1.C.2.
accesibilidad, incluyendo la de texto de manera avanzada, dados unos
creacion de un proyecto requisitos de usuario y unos objetivos
web, para crear complejos.
producciones digitales que 3.3. Utilizar aplicaciones TICO.1.C.3.
cumplan unos objetivos de hojas de célculo de
determinados. manera avanzada, dados
CCL1, CP2, STEMZ2, unos requisitos de usuario
CD2,CD3,CD4, CPSAAL.2, Y U nos objetivos
CC1, CE1, CCECA.1. complejos.
3.4. Disenar, crear y manipular una base de TICO.1.C.4.

datos relacional sencilla,
utilizando comandos de
SQL.




4. Comprender el 4.1. Explicar el funcionamiento de TICO.1.D.1.
funcionamiento de Internet y | Internet, conociendo su arquitectura,

de las tecnologias de principales componentes y los

busqueda, analizando de protocolos de comunicacién empleados.

forma critica los contenidos 4.2. Buscar recursos digitales en Internet, TICO.1.D.2.
publicados y fomentando un | entendiendo cémo se seleccionany

uso compartido de la organizan los resultados, evaluando

informacidn, para permitir la | de forma critica los contenidos y recursos

produccién colaborativay la | disponibles en la red.

difusién de conocimiento.

CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3,

CD4, CPSAA1.2, CC1, CE1.

5. Comprender qué es un 5.1. Conocer y comprender la sintaxis y la TICO.1.E.1.
algoritmo y cdmo son semantica de un lenguaje de programacioén,
implementados en forma de | analizar la estructura de programas sencillos

programa, analizando y y desarrollar pequefas aplicaciones.

aplicando los principios de la | 5.2. Analizar y resolver problemas de TICO.1.E.2.

ingenieria del software, para
desarrollar y depurar
aplicaciones informaticas y
resolver problemas.

STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAA1.2, CC1, CE1.

tratamiento de la informacién, dividiéndolos
en subproblemas y definiendo algoritmos
gue los resuelvan.




CRITERIOS DE CALIFICACION DE LAS MATERIAS

Para la evaluacion del alumnado se pondran en marcha diferentes instrumentos de
calificacién como pueden ser portfolios, rubricas, cuaderno del profesor, dianas, pruebas
orales o escritos, trabajos monograficos, proyectos y tareas diarias entre otras. Como
norma general dichas pruebas tendran una fecha de entrega; se podran entregar con
maximo de una semana de retraso. El retraso conlleva una bajada de nota acorde al
retraso que se produzca. Dicha fecha maxima sera improrrogable (siempre y cuando en
un programa de refuerzo no se establezca lo contrario).

Cuando se haya programado una prueba oral o escrita, el alumnado podra solicitar
una nueva fecha de examen solo en caso de falta de asistencia por enfermedad o cita
médica que tendra que ser justificada convenientemente solo con justificante médico
(cualquier otra justificacion no serd valida). El docente establecera la nueva fecha en caso
de que se justifique correctamente.

De forma general, el plagio en las diferentes tareas/trabajos/pruebas no estara
permitido. La deteccidon del plagio serd sancionada de acuerdo con el plan de convivencia
desde el reparto de notas entre las tareas entregadas hasta la invalidacién y sanciones en
caso de pruebas.

Dentro de las posibilidades del docente, se intentara publicar todas las tareas
propuestas en clase en la plataforma Moodle. Algunas de ellas solo se podran entregar a
través de dicha plataforma. Asi mismo, se intentard publicar las calificaciones de dichas
tareas en dicha plataforma.

Como norma general y atendiendo a la normativa, todos los criterios de evaluacién
tienen el mismo peso especifico para la nota final, por lo que estos se han repartido
siguiendo este criterio en las diferentes situaciones de aprendizaje. En el caso de que un
mismo criterio se aborde en mds de una situacion de aprendizaje, el valor de cada rubrica
para determinar la nota total de dicho criterio lo establecera el docente de acuerdo con
criterios pedagdgicos como duracidn u objetivos de este.

Para determinar la consecucién de cada criterio de evaluacién, se ha determinado
una rubrica con 5 niveles de desempefio (indicadores de logro): Insuficiente bajo (<3),
Insuficiente [3-5), suficiente-Bien [5-7), Notable (7-8] y Sobresaliente [9-10]. Con el fin de
determinar la consecucidn de dichos criterios, utilizaremos distintos instrumentos de
evaluacidn. Estas rubricas apareceran en el desarrollo de cada situacion de aprendizaje.

Con los resultados las rubricas que corresponde a cada situacién de aprendizaje, se
intentard facilitar una nota numérica por cada una de ellas solo a modo orientativo para
alumnado. Para la recuperacion de cada situacién de aprendizaje no superada, se podran
presentar los trabajos no realizados o presentar de nuevo los realizados mejorandolos.
Todo ello estara recogido en el programa de refuerzo que se pondra en marcha.

Cada trimestre, en funcidn de las situaciones de aprendizaje abordadas y sus
correspondientes criterios de evaluacidn, se emitird una calificacion numérica
comprendida entre 1 y 10 que correspondera a la media de los criterios abordados. Dicha
nota es solamente orientativa para el alumnado y las familias y servird para poner en
marcha programas de refuerzo si fueran necesarios.

Si al final de curso la media de todos los criterios de evaluacidn es igual o superior a
5, la calificacién resultante sera aprobado o superior segin la media obtenida. Si la media
es inferior a 5 se tendra que asistir a la convocatoria extraordinaria de septiembre para
superar los contenidos de las situaciones de aprendizaje no superadas durante el curso



(solo aplicable a 12 de Bachillerato). En el caso de enseiianza de ESO y a tenor de las
Instrucciones de 16 de diciembre de 2021, de la secretaria general de educacién y
formacidn profesional no habra evaluacion extraordinaria; esto implica que se decidira
la promocion o titulacidn del alumnado en la evaluacién ordinaria, por lo que, cuando
se detecte una evaluacion no superada, se pondra en marcha un programa de refuerzo
con objeto de la consecucidn de los objetivos no adquiridos en dicho trimestre.

En Educacién Secundaria Obligatoria la evaluacion del aprendizaje del alumnado serd
continua y diferenciada segun las distintas dreas y materias del curriculo, cada una de las
cuales contribuye a la consecucidn de los objetivos de la etapa. Por tanto, aquel alumnado
gue abandone la materia, independientemente de la altura del calendario escolar en la
gue se encuentre, no podra alcanzar las capacidades generales y no podra obtener una
calificacidn positiva en la misma.

Para la convocatoria extraordinaria de septiembre, el alumnado que tenga que
concurrir a ella recibira un informe personalizado, en el que se indicaran los criterios de
evaluacion no superados durante el curso, se incluirdn asi mismo un conjunto de
actividades tedrico - practicas relacionadas con los contenidos no superados y que el
alumno debe realizar durante el verano. Para ser evaluado positivamente en la
convocatoria extraordinaria de septiembre el alumnado tendra que:

° Entregar las tareas prescritas en el informe individualizado realizadas y

° Obtener una calificacidn igual o superior a 5 en el examen tedrico practico que
tendra que realizar.

La nota de calificacidn final se obtendrad tras la trasposicidon de tareas y examen a las
rubricas de las situaciones de aprendizaje no superadas.



