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Al ser este un curso de transicion entre dos leyes educativas, en el curso impar de

32ESOQ, se aplicaran los criterios de evaluacidn que establece la LOMLOE y en los cursos
pares, 29ESO y 42ESO se aplicaran los criterios de evaluacion y los estandares de

aprendizaje, asociados, que se establecen en la LOMCE.

22 ESO y 42 ESO

En la evaluacidn del proceso de aprendizaje del alumnado del segundo y cuarto curso
de la etapa, de conformidad con lo dispuesto en el articulo 10 del Real Decreto
984/2021, de 16 de noviembre, como referentes de la evaluacion, se emplearan los
criterios de evaluacion de las diferentes materias, asi como su desarrollo a través de
los estandares de aprendizaje evaluables, como orientadores de evaluacidon del
proceso de ensefanza y aprendizaje, recogidos en los anexos I, lll y IV de la Orden 15
de enero de 2021

Bloque 1: Expresion Plastica

Criterios de Evaluacion Estandares de Aprendizaje

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la
1. Identificar los elementos configuradores de la | linea y el plano analizando de manera oral y escrita
imagen. imagenes y producciones gréfico-plasticas propias y

ajenas.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante Ila
observacion de elementos orgénicos, en el paisaje, en
los objetos y composiciones artisticas, empleandolos
como inspiracion en creaciones grafico- plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con
el concepto de ritmo, aplicdndolos de forma libre y
2. Experimentar con las variaciones formales del
espontanea.
punto, el plano y la linea.
2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y
el punto y sus posibilidades tonales, aplicando
distintos grados de dureza, distintas posiciones del
lapiz de grafito o de color (tumbado o vertical) y la

presién ejercida en la aplicacidn, en composiciones a

mano alzada, estructuradas geométricamente o mas
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libres y espontaneas.

3.1. Realiza composiciones que transmiten
3. Expresar emociones utilizando distintos elementos | emociones bdasicas (calma, violencia, libertad,
configurativos y recursos graficos: linea, puntos, | opresion, alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos
colores, texturas, claroscuros. recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas,

puntos, texturas, colores...).

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por
escrito y graficamente, el esquema compositivo
basico de obras de arte y obras propias, atendiendo a
los conceptos de equilibrio, proporcidn y ritmo.

4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes
técnicas segun las propuestas establecidas por
escrito.

4. |dentificar y aplicar los conceptos de equilibrio,
4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes
proporcion y ritmo en composiciones basicas.
procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones al
disefio  textil, ornamental, arquitectonico o
decorativo.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del
natural o del entorno inmediato, proporcionandolos

en relacion con sus caracteristicas formales y en

relacion con su entorno.

5.1. Experimenta con los colores primarios y
5. Experimentar con los colores primarios vy
secundarios estudiando la sintesis aditiva y
secundarios.
sustractiva y los colores complementarios.

6.1. Realiza modificaciones del color y sus
propiedades empleando técnicas propias del color
pigmento y del color luz, aplicando las TIC, para
expresar sensaciones en composiciones sencillas.

6. Identificar y diferenciar las propiedades del color
6.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial
luz y el color pigmento.
de composiciones volumétricas sencillas.

6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes
técnicas graficas para expresar sensaciones por

medio del uso del color.

7.1. Transcribe texturas tactiles a texturas visuales
7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales,
mediante las técnicas de frottage, utilizandolas en
tdctiles y visuales y valorar su capacidad expresiva.
composiciones abstractas o figurativas.
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8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos

sencillos, mediante propuestas por escrito
8. Conocer y aplicar los métodos creativos
ajustandose a los objetivos finales.
grafico plasticos aplicados a procesos de artes
8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la
plasticas y disefio.
elaboracién de disefio grafico, disefios de producto,

moda y sus multiples aplicaciones.

9.1. Reflexiona y evalla oralmente y por escrito el
9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y
proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial
colectivas.
hasta la ejecucidn definitiva.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de
10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la | iconicidad de la imagen grafica, elaborando bocetos,
imagen. apuntes, dibujos esquematicos, analiticos vy

miméticos.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas
grafico plasticas conocidas aplicandolas de forma
adecuada al objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el Iapiz de grafito y de color, creando el
claroscuro en composiciones figurativas y abstractas
mediante la aplicacion del [apiz de forma continua en
superficies homogéneas o degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la
técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de humedad,
11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de
estampaciones...) valorando las posibilidades
las técnicas grafico-plasticas secas, humedas vy
expresivas segln el grado de opacidad y la creacidn
mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color.
de texturas visuales cromaticas.
El collage
11.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo,
rasgando, o plegando creando texturas visuales y
tactiles para crear composiciones, collages matéricos
y figuras tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y
figurativas componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para Ila

elaboracién de obras de forma responsable con el

medio ambiente y aprovechando sus cualidades
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grafico—plasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en
perfecto orden y estado, y aportandolo al aula
cuando es necesario para la elaboracién de las

actividades

Bloque 2: Comunicacion Audiovisual

Criterios de Evaluacion

Estandares de Aprendizaje

1. Identificar los elementos vy factores que

intervienen en el proceso de percepcion de

imagenes.

1.1. Analiza las causas por las que se produce una
ilusiéon optica aplicando conocimientos de los

procesos perceptivos.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que
posibilitan las ilusiones Opticas y aplicar estas leyes

en la elaboracién de obras propias.

2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones épticas
segln las distintas leyes de la Gestalt.
2.2. Disefia ilusiones dpticas basandose en las leyes

de la Gestalt.

3. ldentificar significante y significado en un signo

visual.

3.1. Distingue significante y significado en un signo

Visual.

4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en

imagenes presentes en el entorno comunicativo.

4.1. Diferencia imdagenes figurativas de abstractas.
4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una
serie de imagenes.

4.3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad

basandose en un mismo tema.

5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun

su relacién significante-significado: simbolos e iconos.

5.1. Distingue simbolos de iconos.

5.2. Disefia simbolos e iconos.

6. Describir, analizar e interpretar una imagen
distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo

de la misma.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen

identificando, clasificando y describiendo los

elementos de la misma.
mediante una lectura

6.2. Analiza una imagen,

subjetiva, identificando los elementos de
significacion, narrativos y las herramientas visuales
utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su

significado.

7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo vy

aplicando los fundamentos de la misma.

7.1. ldentifica distintos encuadres y puntos de vista
en una fotografia.

7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres vy
puntos de vista diferentes

aplicando leyes

compositivas.
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8. Analizar y realizar cdmics aplicando los recursos

8.1. Disefia un cémic utilizando de manera adecuada

vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas vy
de manera apropiada.

onomatopeyas.
9. Conocer los fundamentos de la imagen en | 9.1. Elabora una animacién con medios digitales y/o
movimiento, explorar sus posibilidades expresivas. analdgicos.

10.1. Identifica y analiza los elementos que

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que

intervienen en un acto de comunicacién.

intervienen en distintos actos de comunicacion

visual.

11. Reconocer las diferentes funciones de Ia

comunicacion.

11.1. Identifica y analiza elementos que intervienen
en distintos actos de comunicacién audiovisual.

11.2. Distingue la funcién o funciones que

predominan en mensajes visuales y audiovisuales.

12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y

audiovisual con distintas funciones.

12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales vy

audiovisuales con distintas funciones utilizando
diferentes lenguajes y cédigos, siguiendo de manera
ordenada las distintas fases del proceso (guion
técnico, story board, realizacion...). Valora de manera

critica los resultados.

13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes
visuales apreciando los distintos estilos y tendencias,
valorando, respetando y disfrutando del patrimonio

histérico y cultural.

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en

mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

14. |dentificar y emplear recursos visuales como las

figuras retdricas en el lenguaje publicitario.

14.1. Disefla un mensaje publicitario utilizando

recursos visuales como las figuras retdricas.

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de
manera critica, ubicandolas en su contexto histérico y
sociocultural, reflexionando sobre la relacién del

lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra.

15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine,
ubicandola en su contexto y analizando la narrativa

cinematogréfica en relacion con el mensaje.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje

multimedia, valorar las aportaciones de las

tecnologias digitales y ser capaz de elaborar

documentos mediante el mismo.

16.1. Elabora documentos multimedia para presentar
un tema o proyecto, empleando los recursos digitales

de manera adecuada.

Bloque 3: Dibujo Técnico

Criterios de Evaluacion

Estandares de Aprendizaje

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales

del punto, la linea y el plano.

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de

puntos, usando la regla resalta el tridngulo formado.

A
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2. Analizar como se puede definir una recta con dos
puntos y un plano con tres puntos no alineados o con

dos rectas secantes.

2.1. Sefiala dos de las aristas de un paralelepipedo,
sobre modelos reales, estudiando si definen un plano

o no, y explicando cual es, en caso afirmativo.

3.1. Traza rectas paralelas, transversales vy
3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la

perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos
escuadra y el cartabdén, habiendo repasado

definidos, utilizando escuadra y cartabdon con
previamente estos conceptos.

suficiente precision.
4. Conocer con fluidez los conceptos de | 4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis

circunferencia, circulo y arco.

elementos, utilizando el compas.

5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados

para familiarizarse con esta herramienta.

5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales,
usando el compas, y dibuja con la regla el hexagono

regular y el tridngulo equilatero que se posibilita.

6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la

clasificacion de dangulos agudos, rectos y obtusos.

6.1. Identifica los angulos de 3092, 452, 602 y 902 en la

escuadray en el cartabdn.

7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender

la forma de medirlos.

7.1. Suma o resta angulos positivos o negativos con

regla y compas.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de

construccion.

8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera,

con regla y compas.

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento
tomando medidas de segmentos con la regla o

utilizando el compas.

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta,

midiendo con la regla o utilizando el compas.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando
compas y regla. También utilizando regla, escuadra y

cartabdn.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando
compas y regla. También utilizando regla, escuadra y

cartabon.

11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando
el teorema de Thales.
11.2. Escala un poligono aplicando el teorema de

Thales.

12. Conocer lugares geométricos y definirlos.

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos
mas comunes de lugares geométricos (mediatriz,
circunferencia, esfera,

bisectriz, rectas paralelas,

planos paralelos, ...).

13. Comprender la clasificacion de los tridngulos en

funcidn de sus lados y de sus angulos.

13.1. Clasifica cualquier tridngulo, observando sus

lados y sus angulos.

14. Construir triangulos conociendo tres de sus datos

(lados o angulos).

14.1. Construye un triangulo conociendo dos lados y

un angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres lados,
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utilizando correctamente las herramientas.

15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas

caracteristicos de un tridngulo.

15.1. Determina el baricentro, el incentro o el
circuncentro de cualquier triangulo, construyendo
previamente medianas, bisectrices o mediatrices

correspondientes.

16. Conocer las propiedades geométricas y

matematicas de los tridngulos rectdngulos,
aplicandolas con propiedad a la construccion de los

mismos.

16.1. Dibuja un tridangulo rectangulo conociendo la

hipotenusa y un cateto.

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de

paralelogramos.

18.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo

dos lados consecutivos y una diagonal.

19. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados,

reconociendo los regulares y los irregulares.

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3

a 5 lados, diferenciando si es regular o irregular.

20. Estudiar la construccion de los poligonos

regulares inscritos en la circunferencia.

20.1. Construye correctamente poligonos regulares

de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.

21. Estudiar la construccidon de poligonos regulares

conociendo el lado.

21.1. Construye correctamente poligonos regulares

de hasta 5 lados, conociendo el lado.

22. Comprender las condiciones de los centros y las
rectas tangentes en los distintos casos de tangencia y

enlaces.

22.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia
entre circunferencias, utilizando adecuadamente las
herramientas.

22.2. Resuelve correctamente los distintos casos de
tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando

adecuadamente las herramientas.

23. Comprender la construccion del dvalo y del
ovoide, aplicando las propiedades de las tangencias

entre circunferencias.

23.1. Construye correctamente un Ovalo regular,

conociendo el didametro mayor.

24. Analizar y estudiar las propiedades de las

tangencias en los évalos y los ovoides.

24.1. Construye varios tipos de odvalos y ovoides,

segln los didmetros conocidos.

25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces

para construir espirales de 2, 3, 4y 5 centros.

25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3y 4

centros.

26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros vy
traslaciones aplicandolos al disefio de composiciones

con médulos.

26.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y

simetrias de modulos.

27. Comprender el concepto de proyeccidn

aplicdndolo al dibujo de las vistas de objetos

27.1. Dibuja correctamente las vistas principales de

volumenes frecuentes, identificando las tres

\
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comprendiendo la utilidad de las acotaciones | proyecciones de sus vértices y sus aristas.

practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos

partiendo del analisis de sus vistas principales.

28. Comprender y practicar el procedimiento de la | 28.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y
perspectiva caballera aplicada a volumenes | cilindros simples, aplicando correctamente

elementales. coeficientes de reduccion sencillos.

29. Comprender y practicar los procesos de | 29.1. Realiza perspectivas isométricas de volumenes

construcciéon de perspectivas isométricas de | sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el

volumenes sencillos. cartabdn para el trazado de paralelas.
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32 ESO

En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado del tercer curso de la etapa, deberd
tenerse en cuenta el grado de consecucidn de las competencias especificas de cada materia, a
través de la superacion de los criterios de evaluacidon que tiene asociados. Los criterios de
evaluacién se relacionan de manera directa con las competencias especificas e indicaran el
grado de desarrollo de las mismas tal y como se dispone en el Real Decreto 217/2022, de 29

de marzo.

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas

manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo
se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la
sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion,

teniendo especial consideracién con el patrimonio andaluz.

1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacidn, preservacion y difusién del patrimonio
cultural y artistico a través del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte.

1.3. Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos
plasticos del Lenguaje Visual en el arte y en el entorno tomando como modelo el legado

andalusi y el mosaico romano.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con
las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico
dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso
desde la intencion hasta la realizacidon, para valorar el intercambio, las experiencias

compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la
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realidad, el imaginario y la produccién, superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

2.2. Analizar, con autonomia, diversas producciones artisticas, incluidas las propias, las de
sus iguales y las del patrimonio cultural y artistico, valorando el patrimonio andaluz,
desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

2.3. Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza donde puedan aplicarse distintas
situaciones compositivas, utilizando para ello las técnicas de expresion grafico-plasticas

bidimensionales necesarias.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacién e interiorizacion de la experiencia y del disfrute

estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y
épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas vy
vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinién
personal de forma abierta.

3.3. Identificar la importancia de la presentacién de las creaciones propias a partir de
técnicas audiovisuales bdasicas, compartiendo estas producciones con el resto del

alumnado.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepciéon y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que

ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como
sus distintos procesos y resultados en funcidon de los contextos sociales, histéricos,
geograficos y tecnoldgicos, buscando y analizando la informacién con interés vy eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes

producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas
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creativamente en las producciones propias.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcidn de la
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion

critica y la autoconfianza.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones pldsticas, visuales vy
audiovisuales, a través de la experimentacién con diversas herramientas, técnicas vy
soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexion critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas,
justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados
al propdsito.

5.3. Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idéneos en relacidn

con los fines de presentacién y representacion perseguidos.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal,

cultural y social.

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, de manera especifica el
andaluz, a través del andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion
de producciones propias, mostrando una visién personal.

6.3. Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y también la propia produccién
artistica, como un todo continuo e indesligable, en el cual las obras del pasado son la base

sobre la que se construyen las creaciones del presente.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias,

para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al
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objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la
generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

7.2. Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, individuales o
colectivas, a partir del analisis de las posibilidades expresivas y plasticas utilizadas por
creadores dentro de este ambito, esforzdndose en superarse y demostrando un criterio

propio.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas

oportunidades de desarrollo personal.

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones
artisticas, argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de
forma individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas vy
considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de producciones vy
manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, vy

valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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PROMOCION Y TITULACION EN LA ETAPA DE LA ESO
Las decisiones sobre la promocidén del alumnado de un curso a otro dentro de la etapa
serdn adoptadas de forma colegiada por el equipo docente del alumno o la alumna,
con el asesoramiento del departamento de orientacidn, atendiendo al grado de
consecucion de los objetivos de la etapa, al grado de adquisicion de las competencias
establecidas y a la valoracion de las medidas que favorezcan el progreso del alumnado.
En caso de que no exista consenso, las decisiones se tomaran por mayoria cualificada
de dos tercios de los integrantes del equipo docente.
De conformidad con lo establecido en el articulo 16.2 del Real Decreto 217/2022 de 29
de marzo y el articulo 11 del Real Decreto 984/2022, de 16 de noviembre, los alumnos
y alumnas promocionaran de curso cuando el equipo docente considere que las
materias o ambitos que, en su caso, pudieran no haber superado, no les impidan
seguir con éxito el curso siguiente, se estime que tienen expectativas favorables de
recuperacién y que dicha promocién beneficiara su evolucién académica. En todo
caso, promocionaran quienes hayan superado las materias o dmbitos cursados o
tengan evaluacion negativa en una o dos materias.
Para orientar la toma de decisiones de los equipos docentes con relacion al grado de
adquisicion de las competencias y la promocidn, en el caso de que el alumnado tenga
tres o mas materias suspensas, se tendran en cuenta los siguientes criterios:
a) La evolucién positiva del alumnado en todas las actividades de evaluacién
propuestas.
b) Que tras la aplicacion de medidas de refuerzo educativo y apoyos necesarios
durante el curso dirigidas a garantizar la adquisicién de las competencias
imprescindibles, el alumnado haya participado activamente con implicacion, atencién
y esfuerzo en las materias no superadas.
En relacién con el curso de tercero, si al finalizar el correspondiente curso escolar, el
alumno o alumna tuviera la materia pendiente, el profesor responsable de la misma
elaborara un informe en el que se detallaran, al menos, las competencias especificas y
los criterios de evaluacion no superados. En los cursos segundo y cuarto, el informe del
profesorado responsable recogera los objetivos y criterios de evaluacion no superados.
Este informe serd entregado a los padres, madres o tutores, tutoras legales al finalizar
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el curso o al alumnado si este es mayor de edad, sirviendo de referente para el
programa de refuerzo del curso posterior o del mismo, en caso de repeticion.
Quienes promocionen sin haber superado todas las materias o ambitos seguiran un
programa de refuerzo, que se podra elaborar de manera individual para cada una de
las materias o ambitos no superados, o se podra integrar en un Unico programa, si el
equipo docente lo considera necesario, y asi se recoge en el proyecto educativo. El
equipo docente revisard periédicamente la aplicacién personalizada de las medidas
propuestas en los mismos, al menos al finalizar cada trimestre escolar y, en todo caso,
al finalizar el curso.
La superacién o no de los programas serd tenida en cuenta a los efectos de promocion
y titulacién previstos en los apartados anteriores. En caso de que se determine un
Unico programa de refuerzo para varias materias, estas han de ser detalladas en el
mismo.
Serd responsable del seguimiento de este programa el profesorado de la materia que
le dé continuidad en el curso siguiente. Si no la hubiese, serd responsabilidad de la
persona titular del departamento o persona en quien delegue, preferentemente, un
miembro del equipo docente que pertenezca al departamento de coordinacién
didactica propio de la materia. En caso de que se decida que el alumnado tenga un
Unico programa de refuerzo, su seguimiento sera responsabilidad del tutor o tutora o
de un miembro del departamento de orientacidon cuando el alumno o la alumna se
encuentre en un programa de diversificacion curricular o un programa de mejora del
aprendizaje y del rendimiento.
El alumnado con materias pendientes debera realizar los programas de refuerzo a los
qgue se refiere el apartado 5 y superar la evaluacién correspondiente. Una vez
superada dicha evaluacién, los resultados obtenidos se extenderdn en la
correspondiente acta de evaluacion, en el expediente y en el historial académico del

alumno o alumna.

De conformidad con lo establecido en el articulo 16.3 del Real Decreto 984/2021, de
16 de noviembre, el titulo de Graduado en Educaciéon Secundaria Obligatoria sera

Unico y se expedira sin calificacion.

/

3L Junta de Andalucia
g}—- Consejeria de Desarrollo Educativo

W — y Formacion Profesional



Criterios de Calificacion, Promocién y Titulacion
Departamento de Dibujo

Segun lo dispuesto en el articulo 16.1 del Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre,
obtendran el titulo de Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria los alumnos y
alumnas que, al terminar la Educacidn Secundaria Obligatoria, hayan adquirido, a juicio
del equipo docente, las competencias establecidas y alcanzado los objetivos de la
etapa, sin perjuicio de lo establecido en el articulo 3.3 de este Real Decreto citado.
La decision sobre la obtencién de la titulacidn del alumnado sera adoptada de forma
colegiada por el equipo docente del alumno o la alumna, con el asesoramiento del
departamento de orientacién, en caso de que no exista consenso, las decisiones se
tomardan por mayoria cualificada de dos tercios de los integrantes del equipo docente.
Para orientar la toma de decisiones de los equipos docentes con relacion al grado de
adquisicion de las competencias clave y en cuanto al logro de los objetivos de la etapa,
se tendrdn en cuenta los siguientes criterios:
a) La evolucién positiva del alumnado en todas las actividades de evaluacién
propuestas.
b) Que tras la aplicacion de medidas de refuerzo educativo y apoyos necesarios
durante el curso dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias
imprescindibles, el alumnado haya participado activamente con implicacion, atencién

y esfuerzo en las materias no superadas.
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Criterios de evaluacion de 12 bachillerato ciencias

1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas, el dibujo geométrico
y los diferentes sistemas de representacion, valorando su importancia en diferentes
campos como la arquitectura, laingenieria y el disefio, e identificando manifestaciones
en la arquitectura andaluza, asi como en las artes aplicadas en el arte arabigo-andaluz;
desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el
vocabulario especifico técnico y artistico.

2.1. Solucionar graficamente calculos matematicosy transformaciones basicas
aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana, mostrando interés por la
precision, claridad en su lectura y limpieza.

2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basdndose en sus propiedades y
mostrando interés por la precision, claridad y limpieza.

2.3. Resolver graficamente tangencias y enlaces, y trazar curvas, aplicando sus propiedades
con rigor en su ejecucion.

3.1. Representar ensistema diédrico elementos yformas tridimensionales
basicos en el espacio, determinando su relacion de pertenencia, interseccidn, posicion,
distancia y verdadera magnitud.

3.2. Definir elementos y figuras planas, superficies y sélidos geométricos sencillos en sistemas
axonomeétricos, valorando su importancia como métodos de representacion espacial.

3.3. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados,
haciendo uso de sus fundamentos.

3.4. Dibujar puntos, elementos lineales, planos, superficies y sélidos geométricos en el
espacio, empleando la perspectiva cdnica.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resoluciény
construccién grafica.

3.6. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los diferentes sistemas de representacion
entre siy con sus posibles aplicaciones, identificando las ventajas e inconvenientes en
funcion de la finalidad y el campo de aplicacidn de cada uno de ellos.

4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas, aplicando | a
normativa UNE e ISO en la utilizacién de sintaxis, escalas y formatos, valorando |a
importancia de usar un lenguaje técnico comun.

4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexién en la aproximacidén
e indagacion de alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando
las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones, aplicando operaciones algebraicas entre
primitivas para la presentacion de proyectos en grupo.
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Criterios de evaluacion de 22 bachillerato ciencias

DEPARTAMENTO DE DIBUJO
SISTEMA DE CALIFICACION.

En funcion del grado de complejidad exigible en cada nivel educativo y para las
diferentes actividades y pruebas propuestas al alumnado establecemos diferentes
porcentajes de valoracidn sobre esos instrumentos de aplicacién usados:

22 Bachillerato Examenes 90 %
12y 22 EV Trabajo diario 10%
32 EV Examenes 60%
Examenes PVAU 40%, estos podran ser
no avisados.

Criterios y procedimientos de recuperacién durante el curso.

Los contenidos y actividades no superadas seran objeto de recuperacidn, durante el
mismo periodo de la evaluacion o en la siguiente. Para la recuperacién de los mismos se
establece la realizacion de las actividades referidas a los contenidos no superados.

Dadas las caracteristicas de la evaluacién continua el profesorado valorara
especialmente el trabajo diario y constante del alumnado, recordandole la facilidad de
aprobar la asignatura con esfuerzo cotidiano, y por el contrario la dificultad de hacerlo en
recuperaciones o convocatorias extraordinarias.
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